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n das nicht passiert. Kaufen Sie nur Original-Software bei le:

Sie von illegalem Kopieren oder dem llegalen Verbreiten von Spielen wissen und helfen wollen, EM mz—nglﬁm>g

Software Piraterie vorzugehen, rufen Sie bitte die GVU — Gesellschaft zur Verfolgung von
Urheberrechtsverletzungen - an unter der Telefonnummer:

040-611 N@NNO | i ,
Sie auch ma.:é_: Hinwi : geben) ca.o n Sie eine E-Mail an: klaudia@gvu.de P*NMZN<m=m«zgz=zm g ggzﬁ
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EIGENTUM DES DEPARTMENT FUR OKKULTE KRIEGSFUHRUNG (DOW)

BESTIMMTEN GN@STISCHEN UND APBKRYPHEN SCHRIFTEN ZUFBLGE GAB €
ADAM UND EVA DAS ERSTEGEBORENE. GOTTES MISSRATENEN ERSTEN VERS
WESEN NACH SEINEM EIGENEN ABBILD ZU SCHAFFEN .

Dieses Wesen war weder Mann noch Frau, weder dunkel noch hell. Ein o.ﬁama%mﬁaaﬁ TG |
schrecklich zugleich. Von der Macht seiner Schpfung beunruhigt, lieB Gott es unvollendet und verbannte
es in einen unendlichen Abgrund, wo es fortan verlassen und ungeliebt sein Dasein fristete.

Danach wagte Gott einen Neuanfang. Er teilte seine neue Schopfung in zwei Geschlechter, g
Vernunft, Verstand und Gefiihle. Er gab ihr die Gabe der Liebe. Er gab ihr eine Seele. i

Doch das Erstgeborene lieB etwas zuriick. An der Stelle, wo es zuerst die sterbliche Weit b
hinterlieB es eine Wunde. Eine Infektion, die so stark war, dass selbst Gottes Ban ]
nicht davon wiirde abhalten konnen, zuriickzukehren und sein Geburtsrecht einzu

In einer entlegenen Wiiste im Nahen Osten, unweit der Wiege der N%ﬁ_o: . eine tiefe
Wunde. Uber die Jahrhunderte faulte diese Wunde unaufhaltsam vor sich hin und begann die Struktur der
realen Welt zu zersetzen, wihrend die menschliche Zivilisation um sie H%i._aa_::a.

Die Prophezeiung besagt, dass das Erstgeborene sieben Mal auf ui Welt kommen wird. Sein
Erscheinen wird stets von Krankheit, Verderben und Perversion 33.53 sein — bis zu dem Tag, an dem
sieben mystische Krieger ihr Leben opfern werden, um es zuriick in die Verbannung zu treiben. Bei
seinem siebten und letzten Versuch wird das Erstgeborene éntweder &a._"a.s% finden oder vernichtet
werden. Pt i

Sechs Mal hat das Erstgeborene bereits versucht, zu ﬁ&ﬁ: und musste doch jedes Mal zum Ort

seiner Verbannung zuriickkehren. Wegen seiner unermesslichen Kréfte war dieses Stiick Land tiber
Jahrtausende hinweg hart umkampft. Seine Eroberer waren auf der Suche nach Gottes erster Schopfung
von unterschiedlichen Motiven geleitet.

Bei seinem ersten Erscheinen schlossen sieben sumerische Priester das Erstgeborene in einer heiligen
Zikkurat ein. Sie bewachten es, ie Wiiste und ihre Feinde ihre groBe Zivilisation verschlangen und das
Geféngnis schlieBlich war. Die alten Griechen waren die néchsten Herren dieses Landes, gefolgt
von den Romern, den Persem, den Kreuzrit Und so ging es weiter, bis zum heutigen Tag. Heute
bildet es das Fundament, auf dem die Khali steht. Ohne es zu wissen, leben die Bewohner dieser

geborene

Jedes Mal, wenn das
vergroBert damit sein F
Ebenen seines Reic
verwandelte das Ers
mehreren Schichten vi

Je naher man sich an das Innere der Stadt ‘
bis zu dem Zeitpunkt, an dem das Erstgeborene erschaffen

Vergangenheit zuriick,

> W SN U &
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Legen Sie die Jericho™-DVD in das DVD-Laufwerk ein. Wenn die Autoplay-Funktion aktiviert ist, wird der
Jericho™-Startbildschirm angezeigt. Falls nicht, klicken Sie unter Windows® Vista auf das Startmeni bzw.

unter Windows® XP auf , Start* und anschlieBend auf , Ausfiifiren®. Geben Sie ,,D:\launcher" ein
(wobei ,D“ filr den Buchstaben des DVD-Laufwerks steht) und driicken Sie die Eingabetaste.

Klicken Sie im Startbildschirm auf die Schaltfiache ,Installieren“, um die Installation zu starten, und folgen
Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Fiir die Ausfiihrung von Jericho™ ist DirectX 9.0c erforderlich.
DirectX 9.0c wird wahrend der Installation automatisch installiert. Es wird empfohlen, nicht bendtigte
Anwendungen wahrend der Installation zu schlieBen.

Sie haben wéhrend der Installation auBerdem die Maglichkeit, das Spiel online zu registrieren, sofern Sie
{iber eine aktive Internetverbindung verfiigen. Wenn Sie das Spiel zu einem spéteren Zeitpunkt registrieren
machten, besuchen Sie hierfiir www.codemasters.de/register.

Wenn Sie fiir die Einwahl in das Internet eine cmc.<m3_€§@ verwenden und die automatische Einwahl
nicht aktiviert haben, miissen Sie unter Umstanden <2tmo.n_,= der Installation eine Verbindung herstellen,
wenn Sie sich online registrieren machten. iy

Wir empfehlen, sémtliche anderen Programme (mit Ausnahme jener, die fiir den Zugriff auf das Internet
erforderlich sind) wahrend der Installation zu schlieBen.

SPIEL SFARTEN

Offnen Sie.nach der Installation des Spiels im Startmenti den Spiele-Explorer und doppelklicken Sie auf
das Jericho-Symbol, um das Spiel zu starten. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol klicken,
erhalten Sie weitere Optionen.

WNDGWS® XP- .

Doppelklicken Sie nach der Installation des Spiels auf das Spielsymbol auf dem Desktop. Oder navigieren Sie
im Startmenii zum Ordner Programme\Codemasters\Clive Barker’s Jericho.




Navigieren Sie mit der Tastatur oder der Maus durch die Menibildschirme.
TASTATUR:
([+] Durch die Optionen navigieren

Auswahlen

Zuriick / Abbrechen
Schieberegler anpassen (falls verfiigbar) -

MAUS: i
Bewegen Cursor / Optionen einstellen % o

) Auswahlen $ #
) Zuriick / Abbrechen i g

HAUPTMENU
- KAMPAGNE -

WEITER

Das Spiel wird vom letzten Speicherpunkt aus fortgesetzt.

HISTORISCHE MISSIGNEN e

Wahlen Sie eines der bereits abgeschlossenen Level aus.

-NEVES SPIEL

Startet ein neues Spiel. Jericho™ n Fortschritt in der Kampagne automatisch. Wenn
bereits ein aktives gespeichertes Spiel ist, wird es bei Auswahl dieser Option iiberschrieben.

SCHWIERIGKEITSGRAD - Legen Sie den Schwierigkeitsgrad der Kampfe §n %

w
,Easmg__a::amag_wam_: , ﬁ
,Los gehts, Jerichos!* oo
Ich werde deine Seele fressen!”

UNTERTITEL ANZEIGEN — Unterttel aktiveren/deakivieren.
>=3= NACHLADEN - Zwischen automatischem und manuellem
Nachladen umschalten.

>=.3= ZIELEN — Automatische Zielunterstiitzung %aaa\%%_ma: 4 : -
GEDUCKT BLEIBEN ~ Ducken ein-/ausschalten, ®/ ¢

D8 o
LAUTSTARKE EFFEKTE - Stellen Sie mit dem Regler die Lautstérke der Soundeffekte ein.
LAUTSTARKE SPRACHE - Stellen Sie mit dem Regler die Lautstérke der Sprachausgabe ein.

LAUTSTARKE MUSIK - Stellen Sie mit dem Regler die Lautstirke der Musik ein.
GRAFIK

Hier konnen Sie verschiedene Anzeige-Optionen des Spiels anpassen, beispielsweise die
Bildschirmauflsung, das Bildformat und den Gamma-Level.

STEVERUNG

MAUSEMPFINDLICHKEIT - Stellen Sie hohe, mittiere 0 iedrige Empfindlichkeit ein.

UMGEKEHRTE SICHT — Schalten Sie fiir die og__\c=§ Ansicht zwischen normaler und
umgekehrter Sichtum. Jﬁ

STEUERUNGSKONFIGURATION — Passen Sie die Tastatursteuerung individuell an. ,

EXTRAS

Wahrend des Spiels kdnnen Sie durch die Erfiillung us unters _8_5:22%»8: Profile und Biografien der ,ﬁ
Spielfiguren in diesem Bereich freispielen. z»<_@aa=wa nach links und rechts, um sich die einzelnen Extras |
und die Eamaé% Aufgaben anzusehen.




Sie konnen fiir dieses Spiel zahlreiche Bonusse, Extras und
Cheats aktivieren oder deaktivieren. Weitere Informationen zum
Entsperren von Bonuscodes finden Sie auf der Riickseite des Handbuchs.

PAUSENMENU
Driicken Sie [, um das Spiel zu einem beliebigen Zeitpunkt zu unterbrechen
SPIEL FORSETZEN f
Das Spiel wird fortgesetzt.

VON LETZTEM KGNTROLLPUNKT STARTEN e/ 2
Das Spiel wird vom letzten Kontrollpunkt aus neu gestartet. 3

Das Spiel wird vom Beginn des jeweiligen Levels gestartet.
Bisher erreichte Kontrollpunkte gehen dabei verloren.

K@NFIGURATIBN
(siehe Seite 4)

ZURUCK ZUM TRTELMENU

Der Titelbildschirm wird aufgerufen. Bisher erreichte _Aoaa__u::xa gehen dabei verloren.

HILFEMENU

Driicken Sie wahrend des Spiels [F1), um das Hilfemenii aufzurufen. Es werden Informationen zu den
Waffen, den {ibernatiirlichen Fahigkeiten und zur Steuerung der jeweils ausgewahiten Spielfigur
angezeigt. Driicken Sie [, um zum Spiel zuriickzukehren.

Fiir jedes Mitglied des Jericho-Teams §a
wiederhergestellt. Alle Spielfiguren konnen _8

kurzen Zeitraums schwere Verletzungen N_a&__ﬁ
oder Rawlings wiederbelebt werden.

Der Standort eines kampfunfahigen Teammitglieds wird durch ein Symbol 3% [
verfiigbaren Spielfiguren kampfunféhig sind, ist das Spiel beendet. >o_._._dz§*§= ersten
Missionen kann Ross nur von Rawlings wiederbelebt werden. Wenn beide kampfunfahig
sind, ist das Spiel zu Ende.

ndheitszustand nach einem Angriff automatisch
pfunféhig werden, wenn ihnen innerhalb eines
. In diesem Fall x%:sqm_m nurvon Ross

Bewegen

Sekundarkraft

Ducken ein/aus

Nahkampfangriff (mehrmals driicken fiir Angriffsserie)
Nachladen/Waffe konfigurieren (gedriickt halten)
Heilen/Aktion/Besitzergreifungsmenti (gedriickt halten)
Team Alpha an Position bewegen

ORE

Team Omega an Position bewegen

MAUS:

) Sekundérwaffe

Radtaste,
Zoom-Modus umschalten

Bewegen, Umsehen/Zielen

{9 Hauptwaffe

Mausrad nach oben,
Folgen (Teambefehl)

Mausrad nach unten,
Position halten (Teambefehl)




Sekundarwaffe

Sekundarkraft

o

%

SPIELFIGUREN WECHSELN

Ducken (klicken)

' Teambefehle: Auf - Folgen

Ab einem bestimmten Zeitpunkt im Spiel kdnnen Sie von den anderen Teammitgliedern Besitz ergreifen
und diese steuern Blicken Sie dazu in Richtung der gewiinschten Spielfigur (das Fadenkreuz férbt sich
dabei griin) und driicken Sie [teertaste |,

Oder halten Sie [_teeraste |, um das Teamauswahlmenii zu 6ffnen, und wechseln Sie anschlieBend mit
den Richtungstasten zur gewiinschten Spielfigur. Wenn eine Spielfigur verletzt oder auBerhalb _=§
Reichweite ist, knnen Sie nicht Besitz von ihr ergreifen.

FILMSEQUENZ/ SURVIVAL-EVENTS

Bei Survival-Events beginnt eine interaktive Filmsequenz, sa_e_a der der Spieler _ens_E die
gewohnte Kontrolle tiber die Sp
In diesen Sequenzen muss der Spi
Aufgabe zu meistern (1],
jeweils am Bildschirm angezeigt.

XB8X 330" CONTRGLLER FUR
o

ﬂ Hauptwaffe

(L] D Hauptkraft

9 Taschenlampe ein/aus

€ Nachladen/
Waffe konfigurieren
(gedriickt halten)

L]
Bewegen/

5) Nahkampfangriff
(mehrmals driicken
fiir Angriffsserie)

Bv&g_.&g

KONTEXTAKTIBNEN

Driicken Sie [ teenaste 7, um kontextsensitive Aktionen (z. B. das Betatigen von Hebeln oder die Heilung
kampfunféhiger Teammitglieder) an bestimmten Stellen wahrend des Spiels auszufiihren.

FOLGEN

Drehen Sie das Mausrad nach oben, um dem gesamten Team den Befehl zu geben, lhnen zu folgen.
Wahrend es Ihnen folgt, bleibt das Team in Ihrer Néhe und greift auftauchende Feinde automatisch an.

HALTEN

oagzmm das Mausrad nach S_mz um dem gesamten Team den Befehl zum Halten zu geben.
In diesem Modus geht das Team an nahe %.m%;m:wxag in Deckung und hélt dort die Position,
bis es den Befehl zum Vorriicken erhélt oder das néchste Spielereignis ausgelst wird.
N
BEWEGUNG VBN TEAM ALPHA/OMESA i \
Das Jericho-Team ist in zwei Gruppen aufgeteilt: Alpha (Ross, Rawlings, Church und Black) und Omega
(Jones, Delgado und Cole). Beide Teams kdnnen an unterschiedliche Positionen bewegt werden, um
Feinde mit Sperrfeuer zu belegen, in Deckung zu gehen oder Rétsel zu ldsen.

Um die Teams an eine bestimmte Stelle zu bewegen, zielen Sie mit dem Fadenkreuz auf den
gewiinschten Bereich und driicken Sie (1] (Alpha) oder (3] (Omega). Die Verfiigbarkeit und die
aktuellen Aktionen der Teams werden im HUD angezeigt (siehe Seite 9).

ﬁ
.
|




HEADS-UP-DISPLAY (H

Statusanzeige Team  Ortung kampfunfahiger ~ Fadenkreuz
Alpha und Omega

Teammitglieder (Teambewegungen)

Status Hauptkraft

& =y
| _

Sekundéarwaffe Status Sekundarkraft Hauptwaffe

STATUSANZE{GE TEAM ALPHA UND BMESA

Falls das jeweilige Team in Reichweite ist, zeigen di¢
Position hélt.

FADENKREUZ

Alpha- und Omega-Symbole geben m?%&_:mm der Teams an die angepeilte Position bewegt
werden kann.

HAUPT- UND SEKUNDARWAFFE o
Die Munitionsanzeige gibt an, wie vi
sind. Die Gesamtzahl der verbleibenden

STATUS HAUPT- UND SEKUNDARKRAFT
Wenn eine der beiden Krafte aufgeladen und i

GRTUNS VBN TEAMMTGLIEDERN

Dieses Symbol gibt die Position eines kampfunféhigen 4853_8_5%

le.an, ob es Ihnen gerade folgt oder die

n noch im Magazin der jeweiligen Waffe vorhanden
| wird darunter angezeigt.

B S

§. leuchtet das oganso:% Symbol auf.

DAS JERICH-TEAM
CPT. DEVIN R6SS

PARAPSYCHOLOGISCHER HEILER

Friiher hielt der Jericho-Gruppenfiihrer und kampferprobte
5_3%83: s paranormale und tibersinnliche
Phanomene fiir 288_8__8: Blodsinn. Bis seine eigenen
verborgenen Fahigkeiten bei einem missgliickten Angriff auf
ein von den Taliban besetztes Haus zu Tage traten und er in das
Department fiir okkulte Kriegsfiihrung versetzt wurde.

Mit seinen parapsychologischen Heilkraften kann Ross
kampfunfahige Teammitglieder s_m%am_aao:. sofern er
Sichtkontakt mit ihnen hat. X

PATRIGTEER

Ross verwendet ein G36C-Sturmgewehr, § &7
Kaliber 5,56 (Hauptwaffe) mit einer
integrierten halbautomatischen
XM-26-Schrotflinte (Zweitwaffe).

HEILKUNST b W

Ross kann kampfunfahige Kameraden heilen, sofern a%ﬁ&:& Nahe sind. Um seine Heilkréfte zu

verwenden, stellen Sie sich in die Nahe eines _saceamz_a%qomaa_a__m% und driicken [ Leentaste ],

sobald Sie dazu aufgefordert werden.

HINWEIS: Nur Ross und Rawlings kdnnen kampfunféhige
beendet, sobald beide kampfunfahig sind.

w«_a_a__m%q heilen. Deshalb ist das Spiel




SGT F

FEUERBESCHWORER

Sgt. Frank Delgado ist halb Mestize, halb Chickasaw-Indianer.
Seine Kréfte verdankt er der lebenslangen Suche nach
alchemistischer und schamanischer Weisheit.

Delgado hat bei seinen Einsdtzen nur einen freien Arm zur
Verfiigung. Sein rechter Arm ist von einem Schutzbehalter
umschlossen, der Ababinili beherbergt, einen parasitaren

Feuergeist, den Delgado heraufbeschwdren und zur -
Zusammenarbeit bewegen konnte, indem er ihm seinen Arm _

als Opfer darbot.

Um diese korperliche Einschrénkung zu kompensieren,
verwendet Delgado bevorzugt groBkalibrige Feuerwaffen.

HBLLENWACHTER UND
SCHMERZ

HOLLENWACHTER (HAUPTWAFFE):
Gatlinggewehr mit Munitionsgurt, Kaliber 7,62.

SCHMERZ (SEKUNDARWAFFE):
Halbautomatische, sechsschiissige Handfeuerwaffe, Kaliber .50.

FEUERBESCHWGRL

ABABINILI

Halten Sie [E ] gedriickt, um Ababinili %ﬂﬁmnm:_ einen Feuergeist der Chickasaw-Indianer, der alle
Feinde in der Néhe verbrennt. Wenn Sie [E}wieder loslassen, kehrt Ababinili zu Delgado und in seinen
Behalter zuriick.

HINWEIS: Solange der Feuergeist frei ist, brennt ?_EQSEE Je langer %« mm_ﬂ <m2m=%~ wird, desto
langer dauert die anschlieBende Erholungsphase.

BABINILY UND FEUERBARRIERE

FEUERBARRIERE

Halten Sie (Q] gedriickt, um einen Schild um Delgado herum zu aktivieren, %5: unverwundbar gegen
Feuer macht und den Schaden durch normale Angriffe reduziert. Lassen Sie (Q] wieder los, um den
Behdlter zu schlieBen.




CPT. XAVIER JONES

SEHER

Xavier Jones, nach Ross der ranghdchste Offizier, ist eher ein
Biicherwurm, kein Kémpfertyp. Die meiste Zeit seiner Karriere
beim DOW verbrachte er hinter einem Schreibtisch, bis er
schlieBlich zur Kampfabteilung wechselte.

Jones ist ein wandelndes Lexikon des obskuren Wissens.
Neben verschiedenen Wahrsager- und Hellseherutensilien
fiihrt er auf seinem PDA stets verschiedene Bicher, Karten und
Schriften mit sich.

Jones ist ein Seher, das bedeutet, er erhalt immer wieder kurze,
kryptische Einblicke in zukiinftige Ereignisse. AuBerdem besitzt
er die Gabe, sein Bewusstsein (iber weite Entfernungen zu projizieren
und als eine Art Sprachrohr fiir Stumme zu fungieren.

A gt

PATRIGTEER

Ein G36C-Sturmgewehr, Kaliber 5,56
(Hauptwaffe) mit einer integrierten
halbautomatischen XM-26-Schrotflinte (Zweitwaffe).

SEHERGABE: ASTRALPROJEKTIGN UND BESITZERGREIFUNS

ASTRALPROJEKTION

Halten Sie (E] gedriickt, um Jones’ Geist von seinem Karper zu trennen und nach potenziellen Zielen
fiir die Besitzergreifung zu suchen. Verwenden Sie die Maus zum Steuern und die Richtungstasten zum
Heranzoomen. Lassen Sie [E] wieder los, um zu Jones’ Korper zuriickzukehren.

BESITZERGREIFUNG (WAHREND DER A
Halten Sie (E] gedriickt und driicken Sie [Q],
Falls verfiigbar, konnen die iibernatiirlichen |

verbunden* werden, um Feinde anzugreifen oder gsama Objekte zu' umi&m: Lassen Sie
[E] wieder los, um zu Jones an_ﬁ__sva? i

LT-ABIGAIL BLACK

TELEKINETIKERIN

Abigail Black wuchs in Alaska als einzige Tochter eines
_aagmgmaa:% Jagers und Em_a_m__aa auf. Sie %as__a

Sie verwendet ein speziell angefertigtes XM-110-
Scharfschiitzengewehr und mit inren telekinetischen Kraften
kann sie Objekte unterschiedlichster GroRe bewegen, von
fliegenden Kugeln bis hin zu groBen Felsen. Sie muss nur
Sichtkontakt zu ihrem Zielobjekt haben. Deshalb kann sie ihre
Kugeln wéhrend des Flugs steuern und sogar mehrere Ziele mit

nur einem Geschoss treffen.

GEISTESBLITZ
Geistesblitz: Speziell o
angefertigtes US XM-110- : :
Scharfschiitzengewehr K N .
(Hauptwaffe) mit zwei

Zielfernrohr-Reichweiten und

einem Unterlauf-Granatwerfer (Sekundérwaffe).

o

TELEKINESE: GEISTERKUGEL

GEISTERKUGEL

Driicken Sie (E}, um ein Projektil mcEa%S %wmm: m_écmss m_.%x a_ﬁ ihren telekinetischen Kraften
verandern kann. Verwenden Si
mehrere Feinde damit zu treffen. Geisterkugeln verbrau

Verwendung neu aufgeladen werden. i

TELEKINESE

Driicken Sie [QJ, um mit telekinetischen Kraften schwere Objekte zu bewegen und Feinde aus kurzer
Entfernung zu betéuben.




SGT. WILHELMINA

JBILLIE" CHURCH

BLUTMAGIERIN

,Billie“ Church wurde in Tennessee geboren und halt nichts
von Feuerwaffen — auch wenn die Army ihr vorschreibt,
zumindest eine Maschinenpistole als Hauptwaffe mit sich zu
fiihren. Im Nahkampf ist sie mit Hieb- und Stichwaffen eine
absolut todliche Kampferin.

Wahrend ihrer traumatischen Kindheit, in der sie von der religidsen Sekte ihrer Eltern als eine Art
»Wunderkind“ zur Schau gestellt wurde, trat ihre unglaubliche Fahigkeit zu Tage, mit ihrem eigenen
Blut Sigile zu schreiben und so mdchtige Verwiinschungen und Beschwdrungen auszutiben.

KENJUU UND-NGDACHE | | A

KENJUU (HAUPTWAFFE):

NODACHI (SEKUNDARWAFFE):
Legendéres japanisches Schwert, im Nahkampf mcwo__n aa_a:

BLUTBANN

Driicken Sie (E), um den Blutbann auszufiihren, der Feinde in der Néhe fiir einige Sekunden
erstarren lasst. Church verwendet fiir diesen Bann ihr eigenes Blut, deshalb benétigt sie nach seiner
Verwendung Zeit, um sich zu erholen.

FEUERBANN

Inneren verbrennt. Wie beim Blutbann
erholen.

PATER PAUL RAWLINGS

Pater Paul Rawlings kdmpfte in Vietnam und im Irak und ist das
alteste aktive Mitglied von Jericho. Er tragt Handfeuerwaffen
der =m>==< Special Forces, die er mit seinen ganz

n Gliicksbringern und Talismanen versehen hat.

wms_m__cm_ Stdrke griindet auf dem intensiven akademischen
Studium magischer Systeme aus aller Welt, vor allem in
den Bereichen der Wandlung und des Exorzismus. Deshalb
ist Rawlings das einzige Teammitglied neben Ross, das
verwundete Kameraden heilen kann.

GLAUBE UND HOFFNUNG

Glaube und Hoffnung (Haupt- und Sekundarwaffe)

sind zwei unabhéngig konfigurierbare automatische
Pistolen mit modularer Munition. Fiir jeden Munitionstyp
sind Feuerfrequenz, Durchschlagskraft und
Munitionsverbrauch unterschiedlich.

« STANDARD  Hohe Feuerfrequenz, geringe Durchschlagskraft, 15 Schuss pro Magazin.
* FRAGMENT  Mittlere Feuerfrequenz, mittlere Durchschlagskraft, 5 Schuss pro Magazin.

* EXPLOSIV Geringe Feuerfrequenz, gsm Ea:mnamnmxan_ 3 Schuss pro Magazin.
i

GEISTERHEILUNG
Halten Sie [E] gedriickt, um eine Geisterheilung einzuleiten, durch deren wohltétige Kraft gefallene
Kameraden auch iiber groBe Entfernungen hinweg wie lebt werden kinnen. Zielen Sie auf

kampfunfahige Kameraden und lassen Sie (E] los, __3 e zu heilen. Dabei verliert Rawlings selbst eine
geringe Menge an Lebensenergie.

) VEADS FLUCH

VLADS FLUCH

Halten Sie (Q] gedriickt, um Feinde mit einem Fluch zu belegen. Wenn diese Feinde anschlieBend
mit konventionellen Waffen unter Beschuss genommen werden, wird ihre Lebensenergie an die
Teammitglieder verteilt.
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SOFTWARE LIZENZVEREINBARUNG & GEWAHRLEISTUNG DER CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED

ACHTUNG - BITTE SORGFALTIG LESEN: DAS BEILIEGENDE PROGRAMM
(DAZU ZAHLEN DAS COMPUTERSOFTWARE-PROGRAMM, DESSEN
AUFNAHMEMEDIUM SOWIE DIE DAZUGEHORIGE DOKUMENTATION
ALS DRUCKWERK ODER IN ELEKTRONISCHEM FORMAT) WIRD
ZU DEN UNTEN STEHEND AUFGEFUHRTEN BEDINGUNGEN AN SIE
LIZENZIERT, DIE EINE RECHTSKRAFTIGE UND BINDENDE VEREINBARUNG
ZWISCHEN IHNEN UND THE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY
LIMITED. (,CODEMASTERS*) DARSTELLEN. DURCH DIE VERWENDUNG
DES PROGRAMMS ERKLAREN SIE IHR EINVERSTANDNIS MIT DER
RECHTSKRAFTIG BINDENDEN WIRKUNG DER BEDINGUNGEN DIESER
VEREINBARUNG MIT CODEMASTERS.

DAS P ist durch i L

MIT AUSNAHME DES VORHERGEHENDEN ERSETZT DIESE GARANTIE
JEGLICHE ~ SONSTIGEN ~ MUNDLICHEN ~ ODER  SCHRIFTLICHEN
AUSDRUCKLICHEN ~ ODER  STILLSCHWEIGENDEN  GARANTIEN,
EINSCHLIESSLICH JEGLICHER GARANTIEN ZUR HANDELSUBLICHEN
QUAUITAT, EIGNUNG ZU EINEM BESTIMMTEN ZWECK ODER
GESETZESENTSPRECHUNG, UND CODEMASTERS IST NICHT DURCH
SONSTIGE DARSTELLUNGEN ODER ANSPRUCHE GEBUNDEN.

Bei der Einsendung des Programms zum Ersatz unter der Garantie
schicken Sie bitte nur die urspriinglichen Datentrager van.__a in

datierten Kaufbelegs, (2) Ihres Namens und Ihrer Ad

Vertrage und Konventionen zum Urheberrecht sowie anderes Recht
geschiitzt. Das Programm wird lizenziert, nicht verkauft, und diese
Vereinbarung stellt keine Ubertragung von Eigentum in Bezug auf das
Programm oder jegliche Kopien davon dar.

. Lizenz zur a g. C erteilt Ihnen
eine nicht-exklusive, nicht U a Lizenz zur
Verwendung eines einzelnen Exemplars des Programms
ausschlieBlich zum Privatgebrauch.

~

. Eigentum. Alle Rechte in Bezug auf geistiges m_oe%a an diesem
Programm (einschiieBlich, aber nicht beschrankt auf Video, Audio
und andere Inhalte) sowie das Eigentumsrecht an allen Kopien und
B davon sind C oder deren Li
vorbehalten. Sie erhalten keine Rechte oder Anspriiche in Bezug

auf das Programm, auBer denen, die im ersten Abschnitt dieser

Vereinbarung aufgefiihrt sind.
UNTERSAGT SIND IHNEN:

Das Kopieren des Programms.

Verkauf, i Verleih, Li; { Vertrieb oder itige

Ubertragung oder Bereitstellung des Programms ader seiner Auszlige
an Dritte sowie die Verwendung des Programms oder seiner Ausziige
N__ kommerziellen Zwecken wie beispielsweise in nﬁx: Cafes”,

oder sonstigen

in denen mehrere Anwender Zugriff auf a...m 383:3_ erhalten
konnten. bietet unter eine separate
Standortlizenz an, die Ihnen die Bereitstellung des Programms zu
kommerziellen Zwecken gestattet; Kontaktinformationen finden Sie
weiter unten.

Riickentwicklung, ~ Ableitung des  Quelicodes, Modifikation,
Dekompilierung, Zerlegung des Programms oder seiner Ausziige
sowie die Erstellung abgeleiteter Werke auf Grundlage derselben.

Das Entfernen, Deaktivieren oder Umgehen jeglicher Eig

oder in (3) einer kurzen Be:

Bedingungen verstoBen. In diesem Fall sind Sie <ma_=n._§
und Bestandteile des Programms in ihrem Besitz zu vernichten

czqmgczn Angesichts des dauerhaften Schadens, der Codemasters

der i dieser

£ %ﬂs. stimmen Sie der Berechtigung von Codemasters zu, auch

ohne Kaution, sonstige Sicherheiten oder Nachweis erlittenen Schadens
Wiedergutmachung in Bezug auf Verletzungen der Vereinbarung zu
fordern, die dber die Mittel hinausgehen konnen, die Codemasters unter
der anwendbaren Rechtsprechung zustehen.

oder -etiketten, die auf dem oder im Programm enthalten Sind.
BESCHRANKTE GARANTIE. C¢ garantiert dem

RSATZ. Sie i sich, G seine Partner,
m.aﬁnss%gm Unterehmen,  Zulieferer,  Unternehmensleitung,

Kaufer des Programms fiir einen Zeitraum von 90 Tagen ab Kaufdatum,
dass das Aufnahmemedium des Programms frei von Material- und
Verarbeitungsfehlem ist. innerhalb der 90 Tage ab dem urspriinglichen
Kaufdatum derartige Méangel aufireten, ersetzt Codema solche
Produkte innerhalb dieser Frist nach ausreichend fra
des Produkts unter Beilage eines datierten Kaufb
Programm noch von Codemasters hergestellt wird. Falls
nicht mehr verfiigbar ist, bleibt es Codemasters vorbehaltei
ein Programm gleichen oder hoheren Werts zu ersetzen. Diese
gilt lich fiir da mit dem Programm, wie
ch durch C i s._§ Sie ist hinfallig
wenn der Mangel durch
oder Fahrldssigeit entstand. Jegliche gesetzlich 868&!&!!(,
stillschweigenden Garantien sind n.u&ﬁ:s._ auf &»Soanﬂcsx?
Frist von 90 Tagen begrenzt.

Fragen zu dieser Lizenz richten Sie bitte unter der folgenden Adresse an Codemasters:

- moglich,

Mitarbeiter und Vertreter vor allen Schaden, Verlusten
und Kosten zu schiitzen und schadlos zu halten, die direkt oder indirekt
aus Ihren Handlungen oder Unterlassungen bei der Verwendung des
Programms im Rahmen der Bedingungen dieser Vereinbarung entstehen

VERSCHIEDENES. Diese Verel ist die gesamte Verei in
Bezug auf diese Lizenz zwischen den Parteien und ersetzt alle vorherigen
Abkommen und Darstellungen. Eine §3 der Vereinbarung ist nur

eine der sich als nicht
dem MaB geéindert, das zum Erreich
ist, und die an__o.!_ Bedingungen dieser Vereinbarung sind ==.._=

enweist, wird sie nur in

The Codemasters Software Company Limited, PO Box 6,
Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, GB.

Tel +44 1926 814 132 Fax +44 1926 817 595

L

1

KUNDENDIENST@CODEMASTERS.COM
Bitte fiigen Sie Ihre “Dxdiag.txt“-Datei und eine Beschreibung Ihres Problems bei. Klicken Sie hierzu
unter Windows XP auf ‘Start’, dann ‘Ausfiihren’. Unter Windows Vista, klicken Sie auf die Windows-
Schaltfidche und verwenden Sie das Suchfeld. Geben Sie darin DXDIAG ein und klicken Sie auf ‘0K'.
Dadurch wird der DirectX Diagnostik- m.%%ﬁ!. Um die Ergebnisse zu senden, klicken Sie
einfach auf die Schaltflache ALLE INFORMATI SPEICHERN und speichern Sie als Textdatei (.txt)
ab. Jetzt fligen Sie diese Datei Ihrer E-Mail bei. 3 .

E-Mail Unterstiitzung gibt es an 7 Tagen in der Woche.
TELEFN / FAX | b

Stellen Sie, bevor Sie anrufen sicher, dass Sie auf unserer Website nach einer maglichen
Lasung fiir Ihr Problem gesucht und die ,,Jericho™“-Hilfedatei gelesen haben die sich auf der
Jericho™*-DVD-ROM befindet.

Um auf diese Hilfedatei zuzugreifen:

1. Doppelklicken Sie m,a dem Desktop auf ARBEITSPLATZ.

2. Rechtsklicken Sie auf Ihr DVD-ROM-Laufwerk.

3. Linksklicken Sie auf EXPLORER. «
4. Doppelklicken Sie auf README.

Tel: . (innerhalb von GB) 0870 75 77 881 v R
(wenn sie sich auBerhalb GroBbritanniens 8?%3 83 1926 816065 ¥ ' | |

Telefone sind besetzt:

14:00-19:00 (CET) Montag, Mittwoch und Freitag,
15:00-19:00 (CET) Dienstag und Donnerstag
Bitte rufen Sie =E\m=. wenn Sie sich an lhrem PC befinden. Ihr PC solite auBerdem eingeschaltet ”
und funktionsbereit sein (nicht gerade abgestiirzt 0.4.). Anrufe werden unter Umsténden fiir f
Ausbildungszwecke aufgezeichnet.

CADEMASTERS POSTADRESSE
Customer Services, Codemasters Software Ltd,
PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, United Kingdom.
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